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USO DE METODOLOGIAS AGEIS
FRAMEWORK SCRUM
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Introducao

O Scrum trabalha com ciclos
curtos de desenvolvimento e
entrega de software. Dessa
maneira, o feedback sobre o
resultado € obtido rapidamente,

O Scrum se apoia em 3 pilares
fundamentais:  Transparéncia,
Inspecao e Adaptacao.



. Pilares do Scrum

1. Transparéncia: Todos os responsaveis pelo resultado
devem ter a visao de tudo o que esta acontecendo, alem
de um mesmo entendimento do que esta sendo visto.

2.Inspecao: Os artefatos e o progresso em direcao ao
objetivo devem ser inspecionados frequentemente por
todos os usuarios do Scrum, de maneira a detectar
desvios indesejavels.

3.Adaptacao: As coisas mudam. O Scrum aceita essa
verdade e prega a adaptacao a mudancas no lugar de
tentar evita-las. Trabalhando com ciclos curtos, as
mudancas sao melhor aceitas € menos dolorosas, uma
vez que nao existem planos extensos que deverao ser
mudados para adequar-se a elas.
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SCRUM TIME
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